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PROGETTAZIONE

Un architetto calato nel reale

di Carola Barbero

enete d’occhio le scale, a
loro piace cambiare» dice
(( Percy Weasley (uno dei
personaggi della serie di

romanzi di Harry Potter di].K. Rowling) ai
nuovi condiscepoli, facendo riferimento
alla Scuola di Magia e Stregoneria di Ho-
gwarts, le cui rampe di scale, appunto,
cambiano posizione, come in un’opera di
Escher, lasciando i soggetti, cosi affezio-
nati ad un sistema spazio temporale fisso,
inevitabilmente disorientati. Ma, come
noto, non é conlarealizzazione di progetti
architettonici che Escher & diventato fa-
moso (nonostante nel 1919 si fosse iscritto
alla Scuola di Architettura e Arti Decorati-
ve di Harleem), bensi conlasuaintensaat-
tivita di grafico e incisore.

1 progetti architettonici infatti richie-
dono, per poter essere realizzati, non solo
di una determinata preparazione combi-
nata.a una grande maestria, ma anche
qualcosa di pill. Come spiegano nel detta-
glio Alessandro Armando e Giovanni Dur-
bianoinquesta Teoriadel progettoarchitet-
tonico. Daidisegniaglieffetti, il progettodi
architettura deve partire da lontano: pri-
ma da quell’insieme di iscrizioni che, in
quanto tracce, lo rendono possibile, e poi
da quei valori che, come un faro, lo ispira-
no e ne guidano la realizzazione. 1l che
mette bene in luce per quale ragione que-
sto testo parta «dall’analisi dei modi di
produzione e di scambio dei segni di pro-
getto, attraversa le forme di costruzione
sociale della sua performance, per arriva-
reaindividuarele mappe utiliadefinirele
strategie di possibili effettualita».

11 punto di osservazione viene quindi
completamente rivoluzionato da Arman-
do e Durbiano che propongono, a partire
da categorie esplicative completamente
rinnovate, una teoria secondo la quale le

origini e le condizioni di possibilita sono,
ben prima degli effetti, elementi indi-
spensabili con i quali misurarsiaffinchéil
progetto come costruzione sociale e cul-
turale possa essere analizzato e valutato
nel dettaglio. Tre sono gli obiettivi che
questo imponente saggio si propone di
raggiungere.Innanzituttovuole fornirela
descrizione di un’ontologia del progetto
architettonico capace di arrivare a una
esplicitazione dei meccanismi presuppo-
sti dalla pratica progettuale, al fine di
combinare da un lato i codici espressivi
dell’architetto autore/artista e, dall’altro,
quelli del ricercatore tecnico/scienziato.

Si tratta di un primo obiettivo molto
ambiziosovoltononsoloarisponderealla
domanda «che cos’@un progettoarchitet-
tonico?», maanche ascardinarel'idea del
progettista sovrano assoluto, a favore di
una serie di costruzioni sociali e forme
istituzionali — a partire dalle considera-
zioni di J.R. Searle su La costruzione della
realta sociale (1995) e di M. Ferraris in Do-
cumentalita (2009), Mobilitazione totale
(2015)ed Emergenza(2016)~che governa-
no le pratiche di progetto e condizionano
la narrazione dei valori. Il secondo obiet-
tivo dellibro concerne precisamenteiva-
lori e laloro convenzionalita, perché sol-
tanto «ammettendo che le verita di pro-
getto sono convenzionali, e cioé solo ri-
nunciando a definire in anticipo le
prioritavaloriali, é possibileinfattilegitti-
mare la progettazione architettonica co-
me forma di conoscenza scientifica».
Questosibasasull’ideachetra fattievalo-
ri, lungo dall’esserciunaseparazionenet-
ta, vi sia una linea di continuita che nel-
T'iscrizionediprogettovedelasuapiti pie-
narealizzazione. L’ultimo obiettivo,lacui
finalita pratica & evidente, é infine quello
che si propone di fornire al progettista gli
strumenti per intervenire all’interno di
un contesto cosi delineato.

A questi tre ambiziosi obiettivi, gia in

fase di discussione e scrittura del libro,
sono state poste due fondamentali obie-
zioni, unadi carattere politicoeunadica-
rattere deontologico, obiezioni alle quali
gli autori rispondono con sicurezzae for-
nendo buone ragioni: alla prima («se il
progetto e socialmente determinato, co-
me puo essere socialmente utile?») ribat-

tono sostenendolanecessitadi unarifor-

mulazione del valore nel progetto e delle

sua efficacia che contempli le possibili ri-

cadute sul territorio, mentre alla seconda

(«seilvalore del progetto non puo che es-

sere convenzionale, come puoil progetti-

sta essere autentico e fare promesse sin-

cere?») contestano che se il valore deriva

da una costruzione sociale, allora il pro-

getto e il progettista dovranno misurarsi

conlafinitezza,’emendabilita e la falsifi-

cabilita di qualsivoglia costruzione (an-

che quella valoriale).

Come dovrebbe risultare chiaro gia da
questi brevi cenni, la teoria qui esposta,
ben lungi dal confinarsi nel sclo ambito
dell’architettura, si confronta continua-
mente con temi provenientidaaltriambi-
ti disciplinari quali 'ontologia sociale,
I'ingegneria, le scienze sociali, le scienze
cognitive, lageografiaelasemiotica, nella
consapevolezza che il futuro non & sem-
plicemente il sogno di un architetto de-
miurgo che modificail reale, ma & soprat-
tutto la capacita di avere, iscrivere, modi-
ficare e realizzare progetti, che dovranno
essere inseriti e confrontati con la realta
sociale e culturale nellaqualessi collocano.
1progetti sono un faro verso il futuro: per
avere un futuro bisogna avere progetti,
non ¢’e niente da fare.
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