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Videogames

Un volume di Marco Accordi Rickards sulla storia del videogico

di MICHELE CHECCHI

rovate aimmaginare uno Laboratory di Upton. capitoli della storia che si di mobilita che segneranno

schermo tondo, piccolo, Tracciare una storia puntuale raggiungono solo superando  poiil pianeta della
come un obld diuna dei videogiochi, prove sempre piu complicate. comunicazione, i produttori

lavatrice in miniatura. ? dall’artigianato elitario degli ~ Per “vincere”, cioé inventano le console tascabili:
luminoso, ma gli unicicolori  scienziatifino alle ultime e pit concludere una partita, anche quelle monogioco (si pensi
che sivedono sono quello avvincenti simulazionidi ogni i piu abilidevono impegnare  agli Scacchi o al Reversi, per
dello sfondo, unverdechea  genere, & impresaincuisie  Parecchio tempo. esempio) spariranno in fretta
tratti sfuma nel grigio, e il cimentato Marco Accordi Naturaimente I'analisi ma quelleingradodi
bianco netto dei punti e delle  Rickards, docente dell’esperto non silimita ai accettare “cartucce” conil
linee che appaiono quiela. all'Universita romanadiTor  giochidasala: la cronologia software divari g}OC_h'

Non & un televisore, neppure  Vergata ma anche dirigente ~ racconta condovizia anchei  resisteranno benissimo

una lavatrice & ovvio. Infattié  del Vigamus, ovvero un giochi di ruolo tradizionali evolvendosi nella forma, nelle

un oscilloscopio, un aggeggio Museo romano dedicato rivisitati dall’elettronica, dimensioni e nelle prestazioni

per tecnici elettronici. Oggié  proprio a questi passatempi.  dall’originario Dungeon Eimg;eéﬁ;ut:rsltl!;n;;-Ssn;e N
raro, perché strumentibasati  La sua trattazione, accuratae  (trasposizione di Dungeon & - noza In casa “' iocol ”d: piu
su computer portatili, lo ricca di notazioni “storiche” ~ Dragons) a simulazioni di ogni g A8

. . ” S

hanno sostituito con piu per molti sconosciute, spazia  tIPO; sembra una stagione aFFaFflcar;: alla tvdg sempre.
flessibilita e colori. Eppure fu  quindiin un lungo orizzonte  (1orida ma durera poco: la piu Play Station (diventato poi

. . . . . - . una parola unica) ma negli
proprio un oscilloscopio, temporale. Siincontrano le grafica migliore grazie alla .

. S N . anninon mancheranno

usato c’gme sche;rmo, neI. pietre miliari dell unlvers.o, ve\:IQCIta dei microprocessori o enti agguerriti e oggi
1958, Vincubatrice del primo  prevalentemente maschile, dail colpo digrazia aigiochi ;w0 v ies oo giocatore e
wdeogloco dest.lnato. agli dei fre.que.ntator.l di . ispirati al sistema macchina ha gia digerito il 3D,
umani: un puntino bianco (la  sale-giochi e, poi, dei carta-penna-dadi. Le in attesa, forse, di una evoluta
palla) che correva da una console-dipendenti. In una animazioni rincorrono _ realtavirtuale che superii
parte all’altra dello schermo e  carrellata che definisce tempi sempre piu da vicinG larealta . s dello schermo
veniva puntualmente della tecnica, mode e e i giochi basati sul testo televisivo. Ma il videogioco &
intercettato e respintoda una tendenze, ecco quindi f'n'S_COHO per ridursiad un arte, tecnologia o cosa?
linea bianca (la racchetta) apparire Breakout (il “muro”), .ra.ff.ma?to passatempo per L’Autore non ha dubbi: “&
affinché rimbalzasse sul lato il celebre Space Invaders, iniziat. un’opera multimediale
opposto. Fu un fisico Fimprevedibile Pac Man e Sbarcato suipc e sulle console interattiva, cio& un prodotto
statunitense a realizzarlo, uno varispaziali d’epoca—allora, ~domestiche, sono gli Anni culturale autoriale che si
del gruppo che aveva lavorato fine Anni Settanta, le guerre O.ttanta?,\ il V|d.eog|oco non esprime attraverso una
allo sviluppo della bomba stellari sembravano unincubo VI€N€ plu.add|tato come specifica forma interattiva...”.
atomica. Tennis for Two realizzabile - fino alle perdita di tempo ma se ne Storia interessante, ma certo

esaltano anche gli aspetti
educativi, le capacita di
affinare I'attenzione, il

debuttdo come dimostrazione  avventure di Super Mario,
giocosa di cosa potevano fare l'idraulico italiano che salva la

non sarebbe stato ridondante
un dvd con le scene dei vari

le moderne tecnologie, nel ;aga_zzar::l_al_%orilla. Le logiche risveglio di capacita logiche giochi citati: in fondo si tratta
caso specifico rappresentare €l glochisitanno piu . ., diuntema... necessariamente
il rimbr;lzo di unap::alla intelligenti, almeno sotto il geometriche, matematiche.  1imediale.

secondo le leggi della fisica, e Profilo della Ma se non S'de dava.ntll al

il pubblico da incuriosire programmazione. Le sfide si ;:olmputer o davantial Marco Accordi Rickards,
furono i visitatori del allungano attraverso e ewso?re, comesipuoc gtoria del videogioco, Carocci
Brookhaven National numerosi livelli, unasortadi ~ 8iocare? Anticipandoicriteri  editore, 2014, pp. 167, euro

13,00
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