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Esperienze didattiche

Se la Storia diventa un bel gioco

IL LUDOLOGO

di Andrea Ligabue

L gioco da tavolo & un passa-

tempo congrandi potenzialita

che ha nel divertimento il suo
elemento principale. Nell'imma-
ginario comune spesso il concet-
to di divertimento & associato so-
loall'elemento goliardico o allari-
sata semplice. Quello che viene
proposto al pubblico quindi siri-
duceil pitrdelle volte ai soliti par-
ty-gamesoa queititoli cheripren-
dono in chiave leggeraidueo tre
grandi classici di sempre. Rara-
mentesiassociaal giocoedalgio-
careil divertimento nella sua for-
ma pitt alta, ovvero il gusto di su-
perare sfide, di mettersi alla pro-

va edifarlo assiemead altri.

Proprio su un concetto pit1 alto
di gioco e di divertimento si basa
il percorso formativo su Public
History e Didattica della Storia
con il gioco, organizzato da Me-
Mo e Ludo Labo in collaborazio-
necon!'Istituto Storico diMode-
na,cheinizierail 12 Gennaio.

Il percorso si articola in cinque
appuntamenti, il primo di carat-
tere teorico egli altri quattrodi ti-
polaboratoriale.

Dopo una introduzione al gio-
cocomestrumento perladidatti-
ca della storia, fatta da Andrea Li-

gabuedellacooperativa Ludo La-

bo edaMirco Carrettieri dell Isti-
tuto Storico di Moena, siandran-
no ad esaminare, guidati dall’e-
sperto Glauco Babini, quattro gio-
chidifferenti.

Memorie Coloniali e Repubbli-
ca Ribelle, di cui Babini & anche
autore, toccheranno rispettiva-
mente il tema della memoria co-
loniale ela nascitadella Repubbli-
cadi Montefiorino.Radio Victory
fararivivere, grazie ad un sistema
digioco originale e innovativo, le
vicende di un gruppo di partigia-
niimpegnati nelnostroappenni-
no. Il corso si concludera conlari-
costruzione per il sistema di gio-

co di Memoir'44 della Battaglia
diBenedello.

11 rapporto stretto tra gioco e
storia e ormai consolidato come
testimoniano oramai i testi usciti
sull’argomento come il recente
“Giochi per Imparare la Storia”
di Antonio Brusa, editore Carroc-
ci. Andando indietro troviamo il
bellissimo “Mettere in Gioco il
Passato: la storia contempora-
neanell’esperienzaludica” cura-
to da Chiara Astied edito da Uni-
copli

Buongiocoa tutti

Per inviarmi i vostri messaggi:
Andrea.ligabue@ludologo.com
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