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[.e tecnologie possono aiutare
ainsegnare anche la storia

Raffaele Guazzone, prof al Cossa, presenta il volume scritto con due colleghi
«Uno strumento affinché gliinsegnanti usino pit infografici e Google maps>»
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da oggi nelle librerie
"Insegnare storia con
le nuove tecnologie.
Didattica aumentata
per bambini e adolescenti",
scritto a sei mani dagli inse-
gnanti Lucia Boschetti, Silvia
Ditrani e Raffaele Guazzone,
quarantenne pavese cheinse-
gna all'lstituto Cossa.
Pubblicato da Carocci, il li-
bro (187 pagine, 17 euro) eil
secondo volume di una colla-
na speciale dedicata alla sto-
ria di cui fanno parte anche

"Fare storia con gli oggetti" di
Joan Santacana e "Giochi per
imparare la storia" di Anto-
nioBrusa. Propriodi quest'ul-
timosono stati allieviitre au-
toriBoschetti, Ditrani e Guaz-
zone, che peraltroinsieme cu-
rano il sito Historia Ludens.
Accantonando una visione
generica del digitale, il volu-
me aiuta il docente ad arric-
chireipropripercorsididatti-
ci attraverso soluzioni origi-
nali e coerenti con lo svilup-
po della capacita di pensare

storicamente. Dopo un'intro-
duzione alle principali que-
stioni relative all'impiego del
digitale per linsegnamento
della storia, vengono propo-
sti dei laboratori - spiegando
glistrumenti.

Raffaele Guazzone, perché
parlare di tecnologia rivol-
gendosi agli insegnanti?
«Spesso la tecnologia ¢ stata
utilizzata male nelle scuole.
La vera svolta, purtroppo, &
arrivata con il Covid quando
anche i docenti piti refrattari

sono stati costretti arivolger-
si ad essa per insegnare. E
quindi tutti in un certo modo
hanno acquisito un patrimo-
niodi competenze, che sareb-
besbagliatodisperdere oras.

Cosa si puo fare a scuola
conlatecnologia?
«Si puo fare quello che gia si
fainclasse, mainmodopitef-
ficace come sostituire un car-
tellone con le infografiche; si
possono sfruttare strumenti
gia noti, ma nonancoradiffu-
si in ambito scolastico come
google-maps o, pitt semplice-
mente, si possono realizzare
tuttiquei progetti percui car-
tae penna non bastano come
ad esempio le librerie virtua-
Li».
A chi si rivolge questo li-
bro?
«I destinatari sono gli inse-
gnanti delle primarie e delle
secondarie di primo grado,
anche se pud essere molto uti-
le anche nelle secondarie di
secondo grado. La terza par-
te del libro infatti presenta
numerose attivita pratiche
che possono essere utilizzate
direttamente oppure anche
riformulate e adattate alle
proprie esigenze. Diciamo
che éunasortadiworkin pro-
gress e saremmo contenti di
ricevere nuovi contributi da-
gliinsegnanti».
Ci offre qualche esempio di
attivita da farein classe per
insegnarela storia attraver-
solatecnologia?
«Se si sta affrontando la Gre-
cia classicasi puo ad esempio
giocare insieme ad Assassin's
Creed, nellasua versione pri-
vadiviolenza, per scoprire co-
meerano costituite le polisel-
leniche. Oppure studiando
Sparta e Atene si possono or-
ganizzare deilaboratori con i
meme, nei quali studenti
spartani e ateniesi si prendo-
no in giro studiando i punti
debolidegliavversaris. —
DANIELA SCHERRER
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